YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ UZMANLIK ALANI SEÇME ESASLARI
1. TED Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Yazılım Mühendisliği Bölümü eğitim programında dördüncü yarıyılını tamamlayan öğrenciler sunulan uzmanlık dallarından birisi için ders almaya başlayabilecektir. Seçimler sırasında Yazılım Mühendisliği Bölüm Başkanlığı tarafından herhangi bir başvuru alınmayacaktır. 
2. Her bir uzmanlık dalı kapsamında alınması gereken en az dört ders için alternatifler Ek 1’de sunulmuştur. Öğrencinin diploma ekine uzmanlık alanının yazılabilmesi için uzmanlık alanlarında yer alan derslerin mezuniyet sonuna kadar tamamlanması gerekmektedir.
3. İsteyen öğrenciler hiçbir uzmanlık alanı seçmeyebilirler. Bu durumda müfredatta “Bölüm Track” olarak belirtilen dersler Bölüm Seçmeli olarak alınacak olup, öğrenci istediği uzmanlık dalından istediği dersi alarak ders yükümlülüğünü tamamlayabilecektir. BU durumda öğrencinin diploma ekinde herhangi bir uzmanlık alanı belirtilmeyecektir.
4. Bilgisayar Mühendisliği Bölümü zorunlu ve bölüm seçmeli derslerinden Yazılım Mühendisliği Bölümü müfredatında yer almayan dersler (yalnızca 3xx veya 4xx kodlu dersler), Yazılım Mühendisliği bölüm seçmeli dersleri olarak talep edildiklerinde Yazılım Mühendisliği bölüm onayıyla kabul edilebilir.
5. Öğretim üyesi sayıları, uzmanlıkları, araştırma alanları, laboratuvar olanakları ve bölüm iş yükü değerlendirilerek uzmanlık dalları için her dönem hangi derslerin açılacağına Bölüm Başkanlığı karar verir ve Fakülte Yönetim Kurulu’na sunularak kesinleştirilir.
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Uzmanhk Dallar:

Alnacak Dersler (En az 4)

Yazilim Kalite Giivencesi

SENG 354: Yazilim Tasarim Desenleri
SENG 453: Yazilim Dogrulama ve Onaylama
SENG 451: Yazilim Mimarileri

SENG 456: Yazilim Proje Yonetimi

SENG 483: Giivenli Yazilim Miihendisligi

Yazilim Giivenligi

SENG 382: Dijital Adli Bilimlere Giris

SENG 481: Zararl Yazilim Ters Mithendisligine Girig
SENG 483: Giivenli Yazilim Miihendisligi

SENG 484: Etik Hacking ve Kars1 Tedbirler

SENG 486: Ag Giivenligi

CMPE 325: Bilgi Giivenligi ve Kriptografi

CMPE 472: Bilgisayar Aglari

Yapay Zeka Destekli Yazilim Miihendisligi

CMPE 421: Yapay Zeka

SENG 372: Veri Madenciligi

SENG 471: Dogal Dil isleme

SENG 474: Derin Ogrenme

CMPE 468: Konusma isleme

CMPE 414: Bilgi Cikarma

SENG 472: Biiyiik Dil Modellerine Girig
ADA 442: istatistiksel Ogrenme

Dijital Goriintiileme ve Etkilesimli Sistemler

CMPE 362: Dijital Gériintii Isleme

SENG 461: Bilgisayar Animasyonu

SENG 463: Oyun Tasarimi ve Programlama
SENG 464: Sanal ve Artirilmig Gergeklik
CMPE 465: Bilgisayar Goriisiine Girig





